
!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

Procédure et inscription sur FDME

Commission Territoriale 
Äȭ!ÒÂÉÔÒÁÇÅ

Dada



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

ǐ0ÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÏÆÆÉÃÉÅÌ .%542%

ǐ0ÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÏÆÆÉÃÉÅÌ ÄȭÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÃÌÕÂÓ

ǐ0ÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÁÕÃÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÏÆÆÉÃÉÅÌ



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅƙ Que dit le règlement ?



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

ǐ0ÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÏÆÆÉÃÉÅÌ ÎÅÕÔÒÅ actif dans gesthand: Le solliciter 
ÅÔ ÌȭÉÎÓÃÒÉÒÅ ÓÕÒ ÌÁ &$-%



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

ǐ0ÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÏÆÆÉÃÉÅÌ ÄȭÕÎ ÄÅÓ ÃÌÕÂÓ ÅÎ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÅÔ actif dans 
gesthandȡ ,Å ÓÏÌÌÉÃÉÔÅÒ ÅÔ ÌȭÉÎÓÃÒÉÒÅ ÓÕÒ ÌÁ &$-%



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

ǐAucun arbitre présent: tirage au sort entre deux joueurs:

ǐCochez la case«tirage au sort» dans la partie «désignation»

ǐchoisir le joueur tiré au sort qui arbitrera dans la case «arbitre tiré au 
sort » (menu déroulant)

ǐ)ÎÓÃÒÉÒÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÊÏÕÅÕÒ ÐÅÒÄÁÎÔ ÄÕ ÔÉÒÁÇÅ ÁÕ ÓÏÒÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÃÁÓÅ Ⱥjoueur 
non tiré au sort» (menu déroulant)

ǐ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÔÉÒï ÁÕ ÓÏÒÔ ÓȭÉÎÃÒïÍÅÎÔÅ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÁ &$-% ÅÎ 
ÔÁÎÔ ÑÕȭÁÒÂÉÔÒÅ

ǐLes deux joueurs sont barré automatiquement  sur la FDME 
(obligation de remplir les équipes avant le tirage au sort)



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

ǐAucun arbitre présent: tirage au sort entre deux joueurs:



!ÂÓÅÎÃÅ ÄƦÁÒÂÉÔÒÅ

ǐAucun arbitre présent: tirage au sort entre deux joueurs:


