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GESTION  DES  STRUCTURES  –  REPERTOIRE   

ACCES UNIQUEMENT EN V ISUALISATION  

 
Cl ique r  sur  Réper to i re  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sélec t ionner  un c r i tè re  de recherche so i t  pa r  

 le  nom,  la  fonc t ion  ;  

 le  Pér imèt re   (  Le Pér imèt re  d ’une L igue comprend tous  les  organes  de la  L igue )   

 l ’A rbo rescence (  l ’ a rbo rescence L igue  comprend La L igue,  l es  Comi tés  e t  les  Clubs )  

 e t  fa i re  RECHERCHER  

-  

 
Dans  le  b loc  qu i  s ’ouvre  en dessous  vous  t rouve rez tous  les  organes  avec  les  coordonnées  
des  membres  
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NOTA  :  le  bouton  «  EXPORTER » permet  d ’expor te r  au  fo rmat  CSV (Exce l )  tout  le  répe r to i re  Fédéra l  
(L i gues -  Comi tés -Clubs)  –   
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 GESTION  DES  CLUBS-  SELECTION  D’UN  CLUB 

 

Vous  n ’aurez accès  qu ’à  vot re  c lub  

 

  
 

 

 

Une nouve l le  page  comprenant  une bo i te  à  ong le ts   s ’ouvre ,  e l le  comprend 2  zones  :  

-  Une zone c l ub comprenan t  2  champs  inaccess ib les  «  Numéro du c l ub  »  e t  «  S ta tu t  du 
c lub  »  

-  Une zone de v is ua l i sa t i on/modi f i ca t ion p resentée sous  forme d ’ong le ts  
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 Onglet  « INFORMATIONS » 

 

Cet te  page p rés en te  les  i n format ions  généra les  du c lub,  s i  vous  souhai tez en modi f ie r  les  

données ,  c l iquez sur  l e  bouton   qu i  se  t rouve dans  l a  Zone Club.   

 

Cet te  ac t ion ouv re  une nouve l l e  page,  l es  données  modi f iab les  sont  access ib les .   

 

 
Procéder  à  l a  sa is ie  des  nouve l l es  données  e t  «  VAL IDER »  

A  noter  l a  p résenc e d ’un nouveau b loc  in t i tu lé  «  Cor respondant  Généra l  »  

 

Fai tes  la  recherche du l i cenc ié ,  s ’ i l  n ’ex is te  qu ’un l i cenc ié  le  champ nom es t  a l imenté 
automat iquement  s ’ i l s  exi s tent  p lus ieu rs  l i cenc iés  du même nom,  dans  la  l i s te  proposée ,  
se lec t ionner  le  cor respondant .  

 

Si  vot re  s t ruc tu re  a  cho i s i  l ’ au tomat isa t ion pa r  mai l ,  vé r i f ie r  que vot re  cor respondant  d ispose d ’une  
adresse mai l .  S i  ce  n ’es t  l e  cas ,  i l  es t  p ré fé rab le  de  modi f ie r  sa  l i cence en sa is issant  l ’ad resse  
mai l  du c lub.  
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INFO :  I l  es t  poss ib le  de té lécharger  l e  logo du c lub ,  i l  do i t  ê t re  ob l igato i remen t  au format  
JPEG.  Sa ta i l l e  do i t  ê t re  de 3cm sur  3cm.  S i  le  l ogo té l échargé ne co r respond pas  à  cet te  
ta i l le  i l  es t  automat iquement  red imens ionné.  

 

 

 

Onglet «  AFFILIATIONS » 

 

S i  vous  devez appor t ez des  modi f i ca t ions ,  c l iquer  su r   

 

 

Sa is issez les  modi f i ca t ions  e t  «  Va l idez  »  

Les  aut res  b locs  sont  access ib les  en v is ua l i sa t i on  

 

Onglet «  ORGANES » 

 

Cet  ong le t  prés ente  l ’ ensemble  des  in format ions  l iées  aux o rganes  du c lub  

 

 
Les  organes  sont  p résentés  sous  forme de b loc  (1  b l oc  par  organe)  

Pour  modi f ie r  un organe c l i que r  sur  «  Modi f i e r  »  

Dans  le  b loc  à  modi f ie r  c l i que r  sur  «  A jout  L ic enc ié  »   s i  dans  cet  organe les  memebres  sont  
ob l i gato i rement  l i cenc iés  
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Dans  l a  case du nom sa is i r  les  3  prem iéres  l e t t res  du nom.  S ’ i l  ex is te  p l us ieurs  l i c enc iés  
avec  l e  même nom se lec t ionner   le  membre dans  la  l i s te  dérou lante  

 

Ne pas  oub l ie r  de «  Va l ide r  »  

 

Nota  :  Pour  dérouler  un organe cl iquer  sur  le  +   

 

 

Pour  c rée r  un Organe  

 
Cl ique r  sur  «  MODIFIER » pu is  c l iquer  su r  «  CREER » 

 

Le nouve l  o rgane c réé se t rouve en bas  de l a  l i s te  

n  

Paramét re r  le  nouve l  organe en préc isant  :  

-  S i  les  membres  de cet  organe sont  ob l i gato i rement  l i cenc iés  

-  Donner  un nom à cet  organe  ;  

E t  «  VALIDER »  

I l  vous  res te  ens u i te  à  sa is i r  les  membres  appar tenan t  à  cet  organe.  
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Onglet   « EQUIPES » 

 

 

 

Cet  ong le t  es t  mis  à  jour  par  la  s t ruc ture  «  CLUB »,  i l  permet  ent re  aut re  de  :  

-  Sais i r  les  équ ipes  pa r t i c ipantes  aux  d i f fé rents  champ ionnats  

-  De v isua l i se r  ces  equ ipes  

-  De cont rô le r  que les  joueurs  ne sont  pas  bru lés  ou sous  le  coup d ’une  sanc t ion 
d isc ip l ina i re  

……. 

V isua l i sa t ion des  équ ipes  d ’un c lub  

L’u t i l i sa t eu r  d ispose de 3  menus  dérou lant  permet tant  de f i l t r e r  la  l i s te  des  équ ipes  
recherchées .  

 

Le tab leau de résu l t a t  présente  l es  équ ipes  se lec t i onnées  
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Pour v isual iser  une équipe c l iquer  sur  «  V isual isa t ion  »  

 

Une page compor tant  4  b l ocs  s ’ouvre  

-  Bloc Informat ions  

I l  récap i tu le  toutes  les  in format ions  concernant  l ’équ ipe e t  notamment  la  cou leu r  des  mai l lo ts  
e t  shor ts  

-  Bloc contact  de l ’équipe  

-  Bloc L is te  des compét i t ions ou l ’équipe est  engagée  

 

-  Bloc L is te  des joueurs  

C’es t  dans ce b loc que vous pourrez ,  s i  vous avez  sais i  les joueurs,  v isual iser  s i  vos 
joueurs sont  brulés,  ou  suspendus.  

 

 
 

En passant  vot re  sou r is  sur  le  car ré  co loré  en rouge vous  avez accés  au doss ie r  
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Idem pour  un joueur  b ru lé  

 

I l  es t  poss ib le  de modi f ie r  tous  les  é léments  des  b locs  en c l iquant  sur  «  Modi f i e r  »  

Comment créer une équipe ? 

 
Ongle t  «  Equipes  »  ouver t ,  c l ique r  sur  ‘Modi f ie r  »  

 

 

Dans  la  page qu i  s ’ouvre  c l iquer  su r  «  CREER »  

Dans  la  nouve l le  page qu i  s ’ouv re ,  rense igner  l e  b l oc  «  In format ions  »   

La cou leur  des  équ ipemen ts  es t  préa l imentée  par  ce l le  sa is ie  dans  la  f i che  c lub  ;  Ne  pas  
oub l ie r  éventue l l ement  de les  modi f ie r .  Ce s ont  ces  cou leu rs  qu i  f i gureront  sur  la  conc lus ion  
de match  
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Et  «  VALIDER »  

 

IMPORTANT :  A  la  va l idat i on du b loc  «  In f ormat ions  »  de nouveaux é léments  sont  à  sa is i r  dans  ce b loc :  

 

 

Note r  s i  vo t re  équ ipe es t  une équ ipe «  Reserve  »  «  P i lo te  »  e t  s i  e l l e  es t  en c onvent i on.  Ce 
po in t  es t  impor tant ,  s ’ i l  n ’es t  pas  rense igné  vous  ne pour rez pas  sa is i r  l es  joueurs  ou 
joueuses  ent rant  dans  l a  convent i on  

 

IMPORTANT :  Cer ta ins joueurs  inscr i t s  en  pôle  ou  sur  des  l is tes  de  haut  n iveau  sont  autor isés par  
la  DTN à évoluer  en Championnat  de France,  Pour  pouvoi r  ren trer  ces 
joueurs dans la  l is te ,  pensez  à  modi f i er  l ’âge mini  dans le  b loc 
«  informat ions  »   
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3  nouveaux b locs  s ’ouv ren t  

Blocs «  Contac ts de l ’Equipe  »  ce b loc es t  à  mettre  à  jour  

 

 

Bloc «  L is te  des compét i t ions ou l ’équipe es t  engagée  »  

 

Met t re  à  jour .  C l i quer  su r  «  A joute r  »  s i  ce t te  équ ipe  es t  engagée dans  p lus ieu rs  c ompét i t ions  
(Championnat ,  Coupe . )  

 

Bloc «  L is te  des joueurs  »  

Sais i r  les  l i cenc iés  évo luant  dans  cet te  équ ipe.   Cet  ong le t  peut  ê t re  a bondé à  t out  moment .  

 

 

A la  f in  de l a  sa is ie  «  VALIDER »  

 

 

Onglet «   CONVENTION » 

Cet  éc ran permet  au c lub de v isua l i ser  les  convent i ons  auxquel les  i l  pa r t i c ipe.  
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Onglet «  CALENDRIER DES RENCONTRES » 

 

Cet  éc ran permet  au c lub de v isua l i ser  les  rencont re s  auxquel les  i l  par t i c i pe.  

 

Pour  f i l t re r  l a  recherche,  se lec t ionner  une j ou rnée .  En bout  de page  vous  d isposez de 2  
boutons .  

 

Le bouton «  Conc lus ion  »  ser t  à  lancer  l ’ éd i t i on  de la  conc lus ion de match  :  

-  So i t  la  le t t re  t ype  exempla i re  c lub recevant  s i  le  c lub  se lec t ionné es t  le  c lub rec evant  

-  So i t  la  le t t re  t ype exempla i re  c lub v is i teur ,  s i  le  c lub se lec t ionné es t  le  c lub v is i teur .  

Le bouton «  Classement  »  ser t  à  v is ua l i se r  les  résu l t a ts  e t  c lassements .  


